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PF 3 - HRACI

Procedura stridani

* Rozhodci musi byt o stridani predem informovan
 Stridany hrac:

- Obdrzi souhlas rozhodciho k opusténi HP, pokud jiz neni mimo HP, a musi ji opustit na
nejblizsSim misté ohranicujici ¢ary, vyjma pripadu, kdy rozhodci ukaze, ze hrac¢ musi HP
opustit primo a ihned na stredové ¢are nebo na jiném mist (napr. z bezpecnostnich
divodu)

- Musi jit ihned do technické zény nebo Satny a ddle se hry neucastni, vyjma pripadu
opakovaného stridani

- Pokud tak hra¢ neucini, je napomenut OT ZK

- Pokud stridany hra¢ odmitne opustit HP, hra pokracuje




PF 4 — VYSTROJ HRACU

Spodni triko musi mit
e Jednu barvu, ktera je stejna jako hlavni barva rukavu
 Vzor Ci vice barev, které presné kopiruji (odpovidaji) barvam rukavu




P5-ROZHODCI

Zdrzeni navazani hry pri udéeleni OT
* Pokud se R rozhodl| udélit OT, nesmi byt hra navazana drive, dokud R OT
neudéli — vyjma pripadu, kdy druzstvo, které se neprovinilo, provede rychle
VK, ma zjevnou moznost k dosazeni branky a R jesté nezahajil proceduru
udélovani OT.
e OT je tak udélen pri nejblizsim preruseni hry: jestlize prestupkem byla
souperovu druzstvu zmarena ZBM, je hra¢ napomenut



P5-ROZHODCI

* Podnika kroky (Cini opatreni) proti funkcionarum druzstva, kteri se
nechovaji odpovédnym zplUsobem a varuje je, nebo je napomene ZK,
nebo vylouci CK z prostoru hriste v¢. TZ

* Pokud nemuze byt provinilec identifikovan, obdrzi trest trenér (v
soutézich FACR vedouci druzstva)

e Lékar (masér) po obdrzeni OT CK smi zlistat v TZ, pokud neni k
dispozici zadna jina |ékarska osoba

* Byl narizen PK a zranény hrac bude zahravat PK — nemusi opustit HP



P5-ROZHODCI

Zraneéni

* Vlyjimka z povinnosti opustit HP po osetreni jsou v téchto pripadech:
* Byl nafizen PK a zranény hrac bude provadét (zahravat) PK



PF 7 — ZAHAJENI A NAVAZOVANI HRY

* Druzstvo, které vyhraje los, se rozhodne, na kterou branku bude
utocCit v prvnim polocas nebo zda provede vykop (analogicky druzstvo
soupere provede bud vykop nebo si vybere branku)

Mic¢ rozhodc¢iho

* MR je proveden pro brankare braniciho druzstva v jeho pokutovém
uzemi pokud v okamziku preruseni hry:
- Mi¢ byl v PU
- K poslednimu dotyku s mi¢em doglo v PU

* Ve vSech ostatnich pripadech provede R MR pro jednoho z hracu
druzstva, které hralo naposledy micem v miste, kde se dotknul hrac
apod (hraci obou druzstev musi zustat asporn 4 m od mice)



P 9 — MIC VE HRE MIC ZE HRY

A4

* Mic je ze hry, jestlize:
* Se dotkne rozhodciho, ztistane na HP a tim:
- Mic jde primo do branky
- Druzstvo zaklada slibnou utocnou akci
- Zmeéni se druzstvo, které ma v drzeni mic

* Dosazeni branky
- Jestlize brankar hodi mic¢ primo do branky soupere, je nafizen kop od branky



P12 — PRESTUPKY A PROVINENI

e Zahrani mice rukou:

* Je prestupkem, pokud hrac:
- Se umysIné dotkne mice rukou/pazi, véetné pohybu ruky/paze proti mici
- Ziska vyhodu/kontrolu mice, poté, co se mic¢ dotkl jeho ruky/paze
|.  Skéruje (vstreli mic) do souperovy branky
Il. Vytvori brankovou moznost
- Skéruje do souperovy branky primo od ruky/paze, i kdyz ndhodné, véetné brankare
* Je obvykle prestupkem, kdyz hrac:
- Se dotkne mice jeho rukou/pazi kdyz:
l.  Ruka/paze zvétSuje nepfirozené prostor téla

Il. Ruka/paze je nad Urovni ramene (ale ne v pripadé, ze hra¢ imysiné védomég,
kontrolované zahraje mi¢em, ktery se pak dotkne jeho ruky/paze

* V/ySe uvedené se aplikuje, i kdyz se mi¢ dotkne hracovy ruky/paze
primo od hlavy nebo téla jiného hrace, ktery je blizko




P12 — PRESTUPKY A PROVINENI

* S vyjimkou uvedenych prestupklt obvykle neni prestupkem, kdyz se
mic¢ dotkne hracovy ruky/paze:
- Primo od hracovy vlastni hlavy nebo téla
- Primo od hlavy nebo téla jiného hrace, ktery je (stoji) blizko
- Kdyz ruka/paze je blizko u téla a nezvétsuje nepfirozené prostor téla

- Jestlize hrd¢ upadne a ruka/paze je mezi télem a zemi, aby podeprela télo, ale
neni vytrcena bocné nebo vertikalné od téla

» Jestlize zahraje branka¥F rukou ve vlastnim PU, kdyZ to neni dovoleno,
je narizen NVK, ale neudéluje se zadny disciplinarni trest



P12 — PRESTUPKY A PROVINENI

* Neprimy volny kop je narizen, pokud brankar, uvnitr vlastniho
pokutového Uzemi, spacha néktery z uvedenych prestupku
* Dotkne se micCe rukou poté:
- Co mu ho umyslné pfrihral spoluhrac nohou

- Co ho obdrzel primo z vhazovani od spoluhrace
I Vyjma pripadu, kdy brankar zjevné kopnul nebo se pokusil kopnout mic, aby jej dostal do hry !



P12 — PRESTUPKY A PROVINENI

Funkcionari druzstva

* Tam, kde je spachan prestupek a provinivsi se osoba nemuze byt
identifikovani, obdrzi trest trenér pritomny v TZ (v soutézich FACR
vedouci druzstva)

1. Varovani
- Vstup na HP s respektem (udélovani pokynu)
Nespolupracovani s R (ignorovani pokyn)
Méné zavazny nesouhlas s rozhodnutim (slovem nebe chovanim)
Obcas opusti TZ, aniz by se dopustil dalsiho prestupku
Vytrvale opakovani pfestupkt na varovani = OT ZK




P12 — PRESTUPKY A PROVINENI

Napomenuti (OT ZK)
- jasné/opakované nerespektuje hranice TZ
- Zdrzuje navazani hry
- Umyslné vstoupi do TZ soupefova druzstva (nekonfrontaéné)
- Projevuje nesouhlas s rozhodnutim R slovy nebo chovanim
* Hodi/kopne ldhev nebo jiny predmét
e Sarkastické tleskani

- Nadmeérné se gestikulace domaha udéleni OT
- Projevuje nedostatek respektu ke hre



P12 — PRESTUPKY A PROVINENI

Vylouceni
Zadrzovani hry — zadrzovani mice, zakopnuti mice, branéni v pohybu hraci

UmyslIné opusti TZ, aby:

- Projevil nesouhlas s R nebo protestoval proti jeho rozhodnuti
- Choval se provokativni nebo poburujicim zplsobem
- Vstoupi do TZ soupere agresivnim nebo konfrontaénim zptisobem
- UmysIné vhodi/kopne pfedmét na HP
- Vstoupi na HP, aby:

- Konfrontoval R (v¢. Polocasové prestavky nebo po ukonceni utkani)
- Ovlivnil hru, hrace souperova druzstva, R

- Plivnuti, kousnuti

- Druhé napomenuti

- HNCH



P13 — VOLNE KOPY

* Mic je ve hre, byl-li kopnut a zjevné se pohnul

- pUvodné: vyjma VK br,éml'ciho druZstva ve vlastnim PU, kdy je ve hte, byl-li
kopnut pfimo ven z PU smérem do HP

e Hraci soupefe musi byt mimo PU

e Tam, kde 3 nebo vice branicich hracu stavi zed, musi vSichni hraci
utociciho druzstva zUstat minimalné 1 metr od zdi, nez je mic ve hre

- Pokud je hrac utociciho druzstva méné nez 1 metr od zdi — NVK



P14 — POKUROVY KOP

e Kdyz je mi¢ kopnut, musi se brankar braniciho druzstva alespon casti
jedné nohy dotykat brankové cary, nebo na urovni brankové cary



DEKUJI ZA POZORNOST



